
SOBRE O PROJETO

ONEIROGRAFIA

Neste trabalho, o interator pode construir ou simular seus sonhos digitais com a entrada de
dados que criarão aleatoriamente um ambiente sensorial. Primeiro, o usuário preenche um
formulário e, a seguir, será possível escolher entre um sonho ou um pesadelo para definir o
ambiente da experiência digital. A partir daí, o usuário navegará entre imagens, palavras e sons
e, a qualquer momento, poderá optar por capturar as fotos do sonho digital para baixá-las ou
compartilhá-las nas redes sociais. Os sonhos contêm mensagens e memórias relevantes que
não podemos acessar de outra forma. No entanto, sua linguagem criptografada torna-os de
difícil compreensão e, geralmente, quando estamos acordados, esquecemos rapidamente o
que sonhamos. Oneirografia visa facilitar a lembrança, reimaginação e compartilhamento de
nossos sonhos.

Oneirografia é um projeto que teve início em março de 2020, quando a quarentena
devido ao A pandemia de coronavírus teve início na cidade de São Paulo, Brasil. É
um ambiente 3D interativo online que está em construção e será finalizado no final

de março de 2021.
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